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INTRODUCTION

Dans le cadre d’'une énorme bataille apocalyptiguesat a grands pas, nous avons voulu
faire une partie pour essayer diverses reglesapéat certaines contraintes. Ceci est donc
une sorte de partie-test en prélude a une bagaiillgon cing fois plus grosse afin d’équilibrer
certaines regles.

Mais comme nous ne faisons pas les choses a mmti§,avons décidé de chiffrer le total a
10.000 pts par camp, de quoi atteindre un certasan d’epicness.

AVANT PARTIE

Camp Impérial Gabriel et Inquisiteur Thot avec

X « Eh... vous voyez, les véhicules meuwines sont
leurs Ultramarines. des briques non ? Et bien construisons une maison
en rhinos ! »
Camp des méchant&ornelord avec ses nécrons et- Gabriel, commencant a délirer avant méme le
ses forces chaotiques. début de la bataille

Une préparation efficace nous a permis de gagreemahde temps, il y avait juste a se
déployer et a choisir les atouts stratégiques. Cemour notre précédente partie
d’Apocalypse, nous avons choisi de ne pas déplegdigurines selon les régles de la
mission Apocalypse, mais nous avons opté pour plodénent moins stratégique mais plus
« calme » : un déploiement simultané sans limiteedes.

Nous avons aussi décidé que les méchants commamteza premier, et que les impériaux
seraient retranchés dans un complexe défensifqomirebalancer cet avantage.

Durant ce rapport de bataille, aprés « Il faut saule soldat Ryan », nous allons jouer a « Il faativer le
soldat Brian ». Un garde impérial blessé, allongé terre et tenant son épaule ensanglantée estémdans
une photo du rapport de bataille. Votre but estedeetrouver. Attention, ceci est difficile, il peut que vous ne
le trouviez pas... réponse a lafin !

« Si nous ne gagnons pas, c'est parce que nols
n'avons pas de cuirassiers Némésies.
cuirassiers Némésis c’est cheaté. »

- Thot, faisant une allusion incertaine




CHAPITRE DES ULTRAMARINES

L’empire nécron ne cesse de s’agrandir. Pour coladmmenace xéno, le maitre du Chapitre,
Marneus Calgar, a décidé d’envoyer une grande fibtderamarines pour réduire a néant les
forces ennemies. C’est sur Istya Prima que se §dadrataille décisive de cette reconquéte,
c’est pourquoi Calgar a envoyeé Ventris et Sicarilesix capitaines ayant eu déja affaire a des
nécrons auparavant. Le Maitre du Chapitre a adg@ahé un grand nombre de vétérans ainsi
gu’une escouade Titanhammer, qu’il a gratifiée @'précieuse mais destructive grenade

Vortex.

Capitaine Sicarius de 1&2 Compagnie Capitaine Ventris de [a°% Compagnie
Chapelain Chapelain

Escouade de Commandement en Razorbadkscouade de Commandement en Razorback
6 escouades tactiques 6 escouades tactiques

2 escouades Devastator 2 escouades Devastator

2 escouades d’assaut 2 escouades d’assaut

2 Dreadnought 3 Dreadnought

Frére Norris Dreadnought Ironclad

Land Raider Terminus Ultra Force Titanhammer :

2 Land Raiders Capitaine Agemman de la"4iCompagnie
Land Raider Redeemer 3 escouades de 5 terminators d’assaut avec
Dreadnought Vénérable lolmarteaux et boucliers tempétes.
Dreadnought Vénérable

2 escouades de 5 vétérans d’'assaut Chapelain Terminator

3 escouades de 5 vétérans d’'appui 2 prédators

Techmarine « Supertech » et son Thunderf2eescouades de 5 scouts

3 modules d’atterrissage Sergent Telion




FORCES DU CHAOS — COHORTE NECRONTYR

Abaddon le Fléau, afin d’accomplir ses

plans, a passé un marché avec Lortak le
Rouge, Phaéron de la dynastie Kyrteph, un
puissant nécrontyr I'ayant pour pire ennemj
Abaddon aidera Lortak a défendre son

empire contre les forces impériales, et Lortigk

en échange ne devra plus tenter de poursu

Abaddon le Fléau (pas sur la photo)
Seigneur Varrius (Seigneur Terminator)
Dar’leth (Prince Démon)
3 escouades de 5 Terminators
Dreadnought du Chaos
Escouade de 16 marines du chaos
Escouade de 14 marines du chaos
5 Motards du Chaos
avocs du Chaos
jcator “Big Gun”, “For Those About to
" et “T.N.T”

ik

Abaddon. Bien sir, Lortak est prét a riposteprédator Riff Raff’

si les chaotiques montrent moindre signe d
trahison...

itan Warhound “Shoot to Thrill”
0 Enfants du Chaos
Kharn le Félon

3 escouades de 8 berserks de Khorne
Defiler “Dog Eat Dog”
Scorpion d’Airain “If You Want Blood”

Lortak le Rouge (Phaéron)

Console de Commandement

Reniseneb, I'ceil de Lortak (Tétrarque)
Ankhamahor, le Bouclier de Lortak (Tétrarqu
Khasekhem, le Sceptre de Lortak (Tétrarque
Imothep, la Main de Lortak (Cryptek)
Anrakyr le Voyageur

Le Tigershark (écharde C'Tan)

4 escouades de 5 factionnaires

12 escouades de 10 guerriers nécrons

4 escouades de 10 immortels

5 escouades de 6 socles de scarabées

La Barge de I'Apocalypse (pas sur la photo)




LA PARTIE

Aprés un bon déjeuner, il fut temps de commencer !

« Rouge contre bleu... Communistes vs CRS ! »
- Gabriel, qui divague (vague)

Pour simuler les regles spéciales qui influerggemdant la grosse bataille et pour rajouter un
peu de piment, nous avons décidé de jouer aveeddssMonde Hostiledu White Dwarf
n°126 (avril 2012). En gros, chaque tour un jeas#rdes effets spéciaux seront ajoutés pour
représenter une météorologie/sismologie/catastagdastrocataclysmologie extréme.

Les six objectifs sont : le bastion central, lasgmh coté du Thunderfire, les deux épaves de
navette dans le no-man’s land, le cratére en phdieu des nécrons et le cratére sous la
Barge de I'Apocalypse.

Le déploiement fut classique, a savoir deux boedtablle dans la longueur séparés pas 12ps
de no-man’s land. Les figurines se retrouveremeunserrées (heureusement qu'il y a des
réserves !), mais visuellement cela rendait trea.ibes photos du déploiement :

Vue globale
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Les deux lignes prétes a rentrer en collision

La Cohorte des nécrons




WA
Wi "5 f I’IV I ",, i
y8) | o,

Tentative de photo zénithale




TOUR 1 MECHANTS :

Début :13h

Phase de mouvement :

Le premier jet dans le tableau des mondes hostilera la régle ciel embrasé — les unités
rentrant en frappe en profondeur subiraient desisriats de ce tour. Les réserves arrivant a
partir du tour 2, ceci fut inutile M

Ensuite, Lortak ordonna a tous ses nécrons d’avamckgne droite vers I'ennemi. Les
machines obéirent, et Lortak survola avec sa censwd escouade devastator et décapita
deux Space Marines avec son fauchard. D’'une magé&rérale, I'artillerie du chaos resta
fixe et le reste des fantassins avancérent, lemenflu Chaos en premiére ligne.

Phase de tir :

La phase de tir commenca par I'utilisation de lpazité

d’Anrakyr sur le Terminus Ultra, qui visa l'autrehd Raider prés
de lui. Ses tirs ratérent lamentablement (trippodr le résultat de
dégats importants), alors le premier atout strgtégfut dévoile,

« corruption de la machine» (Apocalypse Reload)Ldwed Raider
fut & nouveau possédé et visa cette fois-ci legiogdqui perdit
son canon laser jumelé.

Le Land Raider subit ensuite des dégats et futirédiétat
d’épave. Le pilote rigolait moins !

Le Titan Warhound annihila les lignes de défensgi®\et
quelques Ultramarines qui se trouvaient derriewes annihila
totalement la 3" escouade de 1&4° Compagnie.

De son coté, la Barge de I’Apocalypse (fiche d'éritla fin du
pdf) surchargea ses armes et effectua deux tirdéqaplirent un
prédator et huit Space Marines. Les scouts quank&urvécurent
miraculeusement, mais il N’y aurait cette foisdcigpde ligne de
défense pour les protéger...

Apres une pause déjeuner...

La plupart du reste de I'armée n’était pas a poséale la
premiere ligne de nécrons fit feu mais ne caussgoreaucun

dégat ; les vindicators pour leur part réduisiemtore plus de

| Le pilote rigole au triple 1

lignes de défense a I'état de poussiere.

La Barge de I'Apocalypse envoie
deux énormes boules d’énergie qu
dévastent tout




Phase d'assaut :

Les enfants du Chaos chargérent, mais ne tuerempewd’'Astartes. Cependant, quatre
unités de tir ennemies étaient maintenant veressllau corps a corps !
Les factionnaires, hors de portée de charge, atesmideur tour patiemment.

« Les hérétiques vivent moins longtemps avec Calgar
- kornelord, fredonnant sur un air que vous deéngreut-étre...

ToOUR 1 IMPERIUM

Début :14h45

Phase de mouvement :

Le tour commenca par un jet pour le monde hosltileeu une
chute de météore, et huit nécrons mordirent lageores!

Puis deux modules rentrerent en frappe en profantepremier
avec un dreadnought Ironclad arriva pres du titde second
contenant des vétérans d’appui se jeta devantrigeBie
I’Apocalypse.

Le reste des Ultramarines restéerent sur places pridire feu.

. Deux dés retrouvés collés...
Phase de tir : 42 : coincidence ? Je ne crois pas..

Les Impériaux dévoilérent alors leur atout strajagi« Bombardement minuté » : un
bombardement orbital vint frapper le pavé de néetan transformerent une bonne douzaine
en tas de ferraille !

Le Thunderfire manceuvreé par Supertech fit des esagirajouta onze nécrons a la pile de
métal.

Les vindicators furent gravement endommageés
par des tirs de canon laser.

L’'unité des Tétrarques nécrons subit quatre
touches de lance-plasma lourds et eu beaucoup
de PVs en moins... un des tétrarques fut
finalement abattu par une escouade tactique.
Une gréle de tirs de canon laser s’abattit sur le
titan, ne faisant que surcharger les boucliers.

| Distributeur de galettes|!

Le dreadnought Ironclad utilisa ses missiles coettéan mais rata ses tirs.

Les vétérans arrivés prées de la Barge de I'’Apocalypidés par deux escouades de
devastators, réduisirent les quatre boucliers thalge a néant et enlevérent un de ses points
de structure.

Une escouade de dix nécrons fut finie, ils ne pudenc se relever !

A la fin de la phase de tir, frere Norris (fichaidité dans le précédent rapport de bataille)
daigna enfin quitter son épisode de Walker TexagBaet regarder le champ de bataille. Il
prit son canon laser spécial, le Thundergod, aligrau du titan et fit feu, entrainant une
réaction en chaine qui enleva deux points de strecu marcheur super-lourd.



Bilan de la phase de tir:
49 nécrons a terre, dont huit purent se releves; ai
gue le tétrarque qui revint avec trois points de vi
grace a son phylacteére.

Phase d'assaut :

Un dreadnought chargea l'unité des tétrarques, ne

leur faisant rien mais ne subissant aucun dégajrinals
les trois fauchards dans I'équipe et les 7 dégats
importants infligés !

| Les vétérans endommagent gravement la Bgrge

Chronus chargea la console de
commandement et lui arracha un morceau de
son poing énergétique, la console alla donc
s’écraser et Lortak s’en extirpa tant bien que
mal. A noter que Chronus s’est
accidentellement positionné pour mettre son
doigt dans I'ceil du pilote puis ensuite de
Lortak... nous en avons conclu que Chronus
aimait les doigts.

Ailleurs, une bande de trois enfants du chaos
massacra des tactiques (avec pas moins de 17
attaques !), seul le sergent survecut.

| « Vous ne voulez pas un whisky d’abord ? |»

Sicarius et son escouade de commandement
attaquerent le Prince Démon et le bannirent
dans le Warp, mais le chaotique en retour tua
trois Space Marines.

Sicarius tue le démon et le renvoi
dans 'Empyrean

1%

FIN DU TOUR 1
DUREE : 2 HEURES 45 MINUTES



TOUR 2 MECHANTS :

Début :16h30

Phase de mouvement :

Nouveau jet pour le monde hostile... cette fois=
ci la pluie de météores s’intensifia, quatre gros
cailloux vinrent s’abattre sur la téte des Space
Marines qui perdirent neuf des leurs !

Un autre atout fut dévoilé : « Prise de flanc » |§8
Le C'Tan Tigershark et une myriade de nuées
de scarabées sortirent du sol et envahirent le s
camp des Astartes !

Voyant ses lignes arriére affaiblies et le
dreadnought Ironclad derriére le titan, Lortak |
Rouge ordonna a ses troupes de tenir leurs
positions.

Les chaotiques de leur coté se préparérent é+++ Code 12B : arrét et élimination des intrus +‘++

charger...

Phase de tir :

Le dernier vindicator en état de marche et le dettur plasma du titan détruisirent un
bastion et huit Space Marines, tandis que le mdgabailcain du titan visa rageusement une
escouade a l'autre bout de la table qui en fatait'@as a portée...

Les boucliers du titan et de la barge ne voulupastse
régénérer, et cette derniere devait recharger ses
générateurs avant de pouvoir tirer le tour prochain

Le dreadnought Ironclad subit une pluie de tirssidn
et encaissa six dégats superficiels, ce qui leirendile.
Les nécrons firent s’abattre plus de 80 tirs simastion
central, tuant tous les Astartes a l'intérieur Sdafris.
Les havocs avec bolter lourd se tournérent vers les
vétérans pres de la barge et déchainérent quinszeeti
bolter lourd a bout portant... I'unité de vétéranisfiinie
par les nécrons a proximité.

De la méme facon, l'unité de Sicarius fut saturédig a
fission, laissant le capitaine seul face au héuétq

- i

Phase d'assaut - | Une fraise tagada mutée — Nurgle powaaah !

Cette phase fut une charge générale des chaotitjdes factionnaires.

Ces vingt factionnaires ne tuérent pas moins deeépt Ultramarines au cours de cette
phase ! Une escouade de Space Marines du Chaos aowélte de Khorne annihila
totalement la seconde unité de vétérans, et leldoegght au milieu de la table fut enfin
ouvert par les fauchards des tétrarques.

Les scarabées firent un pur massacre : ils déeunisious les principaux blindés ennemis.
Deux Land Raiders et deux dreadnoughts furent vegmpar les frappes entropiques.

Le C'Tan quant a lui tua quatre Space Marines § cbénergie pure.



Sinon, vous souvenez-vous de Glueman (voir rapp
de bataille précédent) ? Eh bien, il avait formé un
équipe de volontaires acharnés, les gluemen. Une
ces unités, ici équipée de motos, chargea par-gsless

durer le combat ? Telle était la question...
C’est alors que Lortak enfonga son plastron qui
dévoila une cavité : le dédale Tesserac fut active.
Chronus, trop lent a réagir, fut aspiré et enfedanés
I'hypercube labyrinthique...

| Glue them all ! |

TOUR 2 IMPERIUM

Début :18h

Phase de mouvement :

Cette fois-ci, une violente secousse sismique &btarsurface, créant d’énormes crevasses.
Quatre décors furent transformés en terrain danget®rs du déploiement des réserves, les
impériaux dévoilerent eux aussi leur atout « Pdisélanc » ! Une escouade de scouts, quatre
dreadnoughts et un Land Raider Redeemer arrivdest#t le dos des nécrons, préts a frapper.
Pour le reste, les Ultramarines maintinrent lewstmns.

Phase de tir :

Le deuxiéme bombardement minuté revint frapper d4@s
la masse ennemie et tua dix nécrons. Le Thunddufirefsy
tout aussi efficace et détruisit une méme proportie
boites de conserves. Les nouvelles réserves exptuses
au moins de vingt de ces toasters sur pattes... 6t

Le prédator du chaos fut immobilisé par des canons
laser et les tétrarques nécrons subirent encore le
courroux de I'ennemi ; I'un des tétrarques ne s&vee
pas.

Les factionnaires, ayant achevé leurs cibles au tou
précédent, furent visés par un grand nombre
d’escouades. Tous ceux qui furent « tués » se
releverent, et ils descendirent six Astartes emaypant
les tirs grace a leurs boucliers !

Le Thundergod surchauffé a coté de lui, Norrisassits
du canon laser du bastion, I'arracha de son sujepdest
lanca sur la Barge de I’Apocalypse (compte comme
tir normal de canon laser) ! Celle-ci ne s’en repais et
alla s’écraser, son dernier point de structurevénle

Norris se retourne, attrape le canon laser,
le lance eeeeeeeet.... Strike !!!




Phase d'assaut :

Les cing scouts arrivés au tour précédent

chargerent le titan et tentérent de le détruireayr
a leurs grenades antichars. Un tir chanceux sonna
le servant du destructeur plasma... le titan piétina
en retour deux des scouts.

|

De leur coté, les gluemen ratérent toutes leur
attaques et réussirent toutes leurs sauvegardes
le combat continua.

Le C'Tan continua de broyer des marines a la
moulinette, et Sicarius chargea seul les seizeeSpac
Marine voués a Khorne ! Il en purifia cing de sp@e, mais perdit un point de vie.

T

[ Les scouts chargent héroiquement le titan...

FIN DU TOUR 2
DUREE : 3 HEURES

| Mort au Chaos !
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La table a la fin du tour 2...



TOUR 3 MECHANTS

Début :19h30

Phase de mouvement :

Un air suffocant commenca a asphyxier les deux
adversaires... toutes les unités dont la sauvegaadalé
4+ se déplaceraient en terrain difficile lors deae et
en terrain dangereux lors du prochain !

Les dernieres réserves arriverent : des termindtors
chaos se téléportérent un peu partout sur la tables
World Eaters arrivérent par prise de flanc poungre
les Ultramarines en triple sandwich mayo bleuetkgc

Les nécrons resterent sur place et les chaotiques

5
i

continuérent d’avancer. Le Scorpion d’Airain arrive des
réserves... et il n'est pas content !

Phase de tir :

Le dernier vindicator tua six Space Marines, @ddiler rata un tir a bout portant (3 ps !)

avec son obusier sur un dreadnought. Le prédagoit pas plus de chance, puisqu'il rata tous
ses tirs de canons lasEt. pis une bonne platrée de lasagnes avant deraosti. .

Le Scorpion d’Airain déchaina sa fureur et tua Iméirines d’assaut, deux tactiques et un
chapelain. Les nécrons infligérent de leur cotéwingtaine de dégats superficiels répartis sur
les quatre dreadnoughts et le Land Raider...

Anrakyr utilisa son arbaléte a tachyons qui ricostiale bastion, mais I'un des tétrarques
utilisa son gantelet de feu et visa Norris... fremé, en ayant déja marre de ce combat de
tapettes, décida d’aller autre part. Il disparuaddans les volutes de flammes du gantelet de
feu, comme lui avait conseillé son pote Schwarzidorris aime les sorties stylées.

Phase d'assaut :

La charge de ce tour fut violente.

Kharn le Félon acheva quatre Astartes et en prpfita
tuer un membre de son escouade, puis le dreadnought
Ironclad fut chargé par son homologue du Chaos$equi
détruisit (notons le magnifique 1-1-2 du marteau
sismique).

Le Defiler détruisit le dreadnought vénérable judggant
lui et Sicarius continua son corps a corps quiosgaspar
une égalité (aucune blessure).

Les gluemen... eh bien, les gluemen étaient bien
entrainés. lls ratérent toutes leurs attaquesussiéent la
seule sauvegarde gu’ils devaient faire.

Le C'Tan tua cing Ultramarines, regagna le poinvigequ'’il

[Le C'Tan parait invincible|  venait de perdre et rattrapa le sergent en percés $carabées
chargérent une nouvelle fois et cette fois-ci worback,

un prédator annihilator et un bastion furent at@ssur place.




Le dernier bastion au centre de la table fut taillé
en piéce par les fauchards de I'unité de tétrarque
et Supertech mourut sous les coups de Lortak le
Rouge et de ses factionnaires.

Ensuite, une pose dodo bien méritée...

| Lortak massacre le techmaring

TOUR 3 IMPERIUM

Début :9h

Phase de mouvement :

Les Ultramarines commencaient a manquer
troupes... et cela n'allait pas s’arranger !
Méme si les vétérans d’'assaut et s'autres
marines réussirent leur entrée, les trois
escouades de la formation Titanhammer
subirent trois incidents de frappe en
profondeur !

Une unité fut détruite, une fut retardée et la
derniére se téléporta juste devant les canon
démolisseurs du Scorpion d’Airain et du
vindicator...

| Les vétérans d’assaut préts a charger

Phase de tir :

Le prédator du chaos explosa sous le coup desequertons laser qui lui tirerent dessus, et un
marine de I'escouade commandement de la quatriemeagnie mourut de cette

déflagration.

Le seul dreadnought pouvant tirer le fit sur lesrags devant lui. Commencant a étre
désespérés, les impériaux lancérent un « Créyg
pourriture communiste ! », ce qui leur permis (
faire deux double six d’affilée...

Phase d'assaut :

Sicarius tua un autre hérétique, les gluemen
raterent leurs attaques une fois de plus...
Une nuée de six socles de scarabées se fait |
massacrer par des marines d’assaut, tandis qus
d’autres scarabs mettent en fuite les scouts qu
sortent de la table. Et, chose impressionnantej
y eut un corps a corps ou les nécrons
commencerent en premier ! | Les scouts sont mis en fuite par les scafabs
En effet, nécron > moufle ...




L’escouade de vétérans arrivée derriere le titan
le chargea et le réduit a I'état d’épave grace a
une de ses bombes a fusion. Le colosse
s’effondra et ne put se relever du fait de ses
importants dommages.

FIN DU TOUR 3
DUREE : 3 HEURES

| Le titan est enfin détruit par les vétérans

TOUR 4 MECHANTS

Début :10h30

Phase de mouvement :

Les cieux s’embrasérent et la foudre s’abattitayus haute figurine de la table : le module
d’atterrissage-paratonnerre fut détruit sous lehdes.

Il était clair au début du tour que I'imperium ét@n train de perdre. Les chaotiques se
contentérent de mouvements de mise en contactstqué les nécrons restaient toujours sur
place.

Phase de tir:

Le scorpion d’airain extermina les cing terminatdesant lui et le dreadnought avec l'aide
des marines a coté de lui tua cinq marines d’askautindicator dont les systemes de visées
étaient endommages tira accidentellement (ou pasgr?@s terminators du chaos a coté de lui.
Deux d’entre eux moururent dans I'explosion.

Phase d'assaut :

La encore, le massacre continua d’étre perpétré.

Sicarius tua encore un hérétique mais tomba socxmule de I'aspirant champion.
D’autre petits combats continuerent, dont... nomaliée devinez. Quel combat n’avance pas,
mais alors pas du tout ?

(Réponse : bien sdr les gluemen !)

Les vétérans ayant détruit le titan furent massaoaé
les berserks, et Kharn le Félon répandit le sang de
inquisiteur Terminator qui se trouvait devant, ltout
en tuant un des siens au passage.

| Kharn asséne un coup fatal a I'lnquisiteur




Abaddon se chargea de I'escouade de
commandement de la quatrieme compagnie et de
son capitaine, qui mourut d’'une gifle de la serre
d’Horus.

|<- Oh non, il ma mit un soufflet |

TOUR 4 IMPERIUM

Début :11h30

Phase de mouvement :

Les Terminators retardés arriverent des réservesckst tout ™
Phase de tir :

Le capitaine Agemman lanca sa grenade Vortex tgiirsitnon pas sur les Scorpion
d’Airain... mais sur le Seigneur du Chaos qui fut@@apvec ses cing terminators !

Phase d'assaut :

Un dreadnought chargea Abaddon, qui perd
un point de vie mais explosa le marcheur en
retour. Un enfant du chaos se fit totalement
déchiqueter par des marines d’assaut, et... |
gluemen ne firent rien 1!

| Lenfant du Chaos est oblitéré

FIN DU TOUR
DUREE : 1 HEURE 30 MINUTES



TOUR 5 MECHANTS

Début :12h

Phase de mouvement :

La foudre continua de tomber et détruisit le dernie
module qui s’effondra au sol...

Les chaotiques allérent capturer des objectifg et s
dirigerent vers les derniers Ultramarines avec des
intentions meurtriéres. Les nécrons, comme d’hdbitu
restérent sur place.

Phase de tir:
Les derniers Terminators furent tués par le vindicat

le Scorpion d’Airain. (Mis a part le jet magnifiquent
raté du canon scorpion...)

| Jets pour toucher du scorpion...

Phase d'assaut :

Kharn se chargea du Chapelain Terminator selcactigtie « fonce, enfonce, défonce ».
Mais... un glueman mourrut ! Il n’en restait qu’urcdaa trois marines tactiques !!!

TOUR 5 GENTILS

Début :12h

Phase de mouvement :

Une pluie huileuse tomba, les véhicules immobilisé
purent se déplacer ce tour-ci.
Mais en fait rien ne se passa.
Phase de tir:

Encore rien.

Phase d'assaut :

Toujours rien (ah si, cinq vétérans d’'assaut qui
chargent Anrakyr et les deux tétrarques et se font
annihiler). Gluemen : toujours inutiles ™M

| Les tétrarques exterminent les marines d’asgaut

FIN DU TOUR
DUREE : 45 MINUTES



TOUR 6 MECHANTS

Début :13h25(aprés mangeeeeer !)

Phase de mouvement :

Il y eu une anomalie gravifique : quatre nécrons
s’envolérent dans I'espace... le reste des fantass
allerent capturer les objectifs.

Phase de tir :
Le dernier dreadnought essuya une quantité éno

de dégats superficiels, ce qui le réduisit a I'état
d’épave.

Phase d'assaut :

| Les hérétiques se jettent sur les objectifs

Rien (glueman : toujours en vie).

TOUR 6 GENTILS

Début :13h35

Phase de mouvement :

Rien.
Phase de tir :
Encore rien.

Phase d'assaut :

Toujours rien (glueman=0 morts).

FIN DU TOUR
DUREE : 15 MINUTES (sIC...)






BILAN
DEFAITE DE L'IMPERIUM

Objectifs méchants6

Objectifs Imperium O

Spécial toutes les figurines impériales ont été detruiasif les trois marines tactiques
gardés en esclavage par glueman).

Pertes notables méchants Pertes notables Imperium
Plus de cent nécrons Capitaine Agemman
Titan Warhound Capitaine Sicarius
Barge de I'’Apocalypse Capitaine Ventris
Chronus

Deux compagnies entieres
Trente vétérans
Quatre Land Raiders

Unité méchante du matcldifficile a dire... mais le prix est décerné aux esiée scarabs qui
ont nettoyés le complexe défensif !

Mention spéciale Glueman Il le Motard ! Il a résisté a douze phabassaut... autrement dit
toute la partie.

Unité méchante la plus inutilde Seigneur Terminator qui s’est juste contensdéteihdre de
se faire avaler par la grenade Vortex...

Unité impériale du matchfrere Norris ! En plus d’avoir enlevé deux poidesstructures au
titan et d’avoir fait un lancer de canon laserlaurarge, il a disparu d’'une facon trotrodark !
Mention spéciale Supertech et son Thundefire, qui a abattu pluselitingtaine de nécrons.
Unité impériale la plus inutilele Terminus Ultra. En plus d’avoir été détruit@emier tour,

il a endommagé son colleégue le prédator justeé& cot

Mais la partie n’était pas finie... il restait la pba de rangement ! (encore !)

A la fin de la partie, il restait 42 guerriers néars debout (véridique)
et 24 immortels et autres nécrons. Or 24 = 42 aJ&s.
Coincidence ? Je ne crois pas...

Eh oui ! Brian était la ! Photo version nof
Alors, trouvé ? censurée




+++ Vaisseau amiral des Ultramarines, quelques semavant I'offensive sur Istya +++
« Non... non... nooooooooon ! »
L’archiviste Lomius s’éveilla en sursaut, son tansecouvert de sueur. Qu’avait-il fait ?
Tous morts. lls étaient TOUS morts. Uriel. Et SegeEt Cato. Tous. Morts. Mortslorts...
Impossible.
Lomius regarda autour de lui et essaya de repreadresprits. Les murs d’acier de la salle
lui semblaient extrémement proches, et son arrmeggétique si lointaine sur son piédestal.
Un réve. Des bétes de métal, fauchant les ranglttasnarines. Plus loin, des guerriers
corrompus amenant la mort au Space Marines. LeiCaapvagé. Ce n’était pas possible. Ce
n'estpaspossible.
Et pourtant... c’était si réel... le Warp est trompmais...c’est alors que Lomius comprit.
Une prémonition.

*%k%
- Je ne vais pas annuler une offensive préparagsides mois sous prétexte d’'un pseudo-
présage, encore moins quand celui-ci émane du Warp

Le Capitaine Sicarius s’éloigna et regarda paria b’observation le vide intersidéral.

- Les prédictions de Lomius se sont toujours a\gvéaies par la suite, Cato. Le Warp
corrompt, mais il peut aussi nous montrer la veérité

- Ecoutez, Tigurius, jai beaucoup de respect pows, mais vous et votre clique allez trop
loin. Je ne peux compromettre la campagne danséoshus-secteur. L’assaut sur Istya
Prima va étre donné, et j'ai I'appui du Maitre dea@itre qui se joindra personnellement a
'assaut.

- Alors, prenez au moins mon avertissement en dérsdion. Il faut savoir prendre des
risques, mais en prendre trop ne peut mener guadauction.

Sicarius se retourna, le regard foudroyant.

- Parce que vous pensez que nous ne prenons fiaarmafient de précautions ? Des
diversions sont prévues, des trajets logiques néés... cela ne vous suffit pas ?

- Parfois, les moyens logistiques ne sont passsuffs face a certaines menaces. Rappelez-
vous Damnos.

- Et alors ? La plupart ont survécu... je le rép@eae reporterai ni n'annulerai I'attaque.

- Ne vous croyez pas encore en haut de I'échediy.C

Sicarius allait riposter, quand un nouvel arrivantra dans la piece. Le sergent Kallistus.
- Capitaine, du nouveau. On vous demande d’urganc&ommunications.

Sicarius se retourna vers la baie et vit que le wie I'était plus. Un grand vaisseau se trouvait
maintenant devant lui, terrible et majestueux.

- Qui a pénétré notre périmetre ? Qui a 0sé ? démlancapitaine.
- lls se proposent en soutien pour I'assaut syaldtes Dark Angels sont la.

+++ Le récit de cette bataille n’était qu’'une prémoumiti La vraie bataille d’Istya aura lieu
trois semaines plus tard, mais ceci est une austine... Lomius en avait eu une vision
incertaine, la prédiction se vérifiera-t-elle ? Qa&éros tomberont ? Qui remportera la
victoire, et le sous-secteur avec ? Tant de chivgksises..+++



irmE Eh

NOM UNITE OU FORMATION: Barge de l'Apocalypse

DESCRIPTION:

Conque par imothep, Kryplek Magister de Lortak le Rouge, cedle barge est unewarianbe lourde de lArche du Jugement Dernier. 5e basant sur le méme
principe gue celle-ci, lao Barge del Apocalypse posséde deux énormes Canons Oblitérators, alimentés par de lourds géndrateurs d énergie. Ce vehicule
posséde gussi une version améliorde du bouclier guantigue, rendant la barge intouchable oux tirs gui sont absorbés par le champ réfrocteur surpuissant. Du
Fait de la demande considérable d 8nergie, ses propulssurs ne sont pas dméme de lo rendre awvssi manoewvrable que les aubres antigravs nécrons o barge est
denc lente & déplacer mais son avance est implacable.

POINTS: 600

Lo puissarce des Canons Oblitérobors est effrayante; une boule d'énergie pure se forme au bout du canen puis est wiolemment gfectée vers Uovant; elle est
ensuite amplifige le long du fit puis ressort dans un bruit @ méme de crever les tympans. Ce projechile immatériel posséde une puissance absoluement
inconcevable pour de simples mortels, et sgluminosite risque d mveugler quiquoncgue le regarde. Une fois que celui-cf touwche sacible, o boule obsorbe en
une femtoseconde l'essence méme de l wnivers qux alentours, puis reldche tout wiolemment. L'explosion gui en résulte est § méme de détruire un Tikan, et
laisse généralement sur le sol liguéfiéla margue d'wn immense cratére. Sewls les plus gros chomps d Energie sont capaobles de résister d cette explosion, carle
Canon Olitérabor sépare la matiére abome par atome, mais est moins efficoce contre les barridres d Bnergies.
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UNITE: 1 Barge de l'Apocalypse
TYPE: ankigrav Super-Lourd
POINTS DE STRUCTURE: 2
Boucliers: 4

CARACTERISTIQUES: CT  AVANT FLANCS ARR.
4 11 11 11

ARMES ET EQUIPEMENT :
Deux canons Cblitérator

PORTEE F PA SPECIAL

96ps  TT 2 Lourde 1, gabarit 7ps,
Tueuse de Tikan,
Armement primaire

ARMES
Canon Oblitérator*

* Lorsque vous decidez de faire feu, choisissez si vous
voulez Faire tirer un des Canons Cblitérateurs ou les deux,
Chague Canon Cblitérateur ayant tiré lors d'un tour ne
pourra pas tirer lors du tour suivant car il devra alors
recharger.

REGLES SPECIALES:

Maétal vivant.

Superbouclier quantique :

Cette version améliorée du bouclier quantique permet
d'absorber d'encore plus gros dégéts, Tant qu'un des
boucliers de laBarge de l'Apocalypse est actif, celle-ci
posséde un blindage de 13 sur tous les cotés,

Haute inertie :

La Barge de l'Apocalypse est trés lente 3 déplacer,
I'énergie étant redirigée vers les Canons Oblitérateurs
et les boucliers plus qu'aux propulseurs. Pour illustrer
ce fait, la Barge de 'Apocalypse ne peut effectuer une
rotation de plus de 45" en une phase de mouvement.

Pour tirer avec un Canon Oblitérateur, tracez une ligne de
tir imaginaire dans la continuation du Fit du Canon.
Positionnez le gabarit de Fagon a ce que son centre se
trouve sur cette ligne. Pour la déviation, effectuez un
lancer: le gabarit s'éloigne de 306 ps du Canon tout en
restant sur laligne de tir,
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